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Regolamento dei LAN.Party v1.151 
31337.h4x0r.2k3 

 

 

L'OCCORRENTE PER PARTECIPARE: 

Il proprio pc; è d'obbligo disporre di questi requisiti minimi per poter partecipare 
alla lan: 

CPU: Intel Pentium 3 500Mhz, equivalente o superiore. 

RAM: 128 MB min., consigliati 512 MB. 

SCHEDA VIDEO: min. 3°generazione, 16Mb RAM (es. 3DfxVoodoo3, GeForce2). 
Consigliata scheda video con 64 mb di ram (es. Geforce 4 Ti 4200). 

HARD DISK: avere a disposizione 5 Gb di spazio disponibile per installare i 
giochi. 

SCHEDA AUDIO: Sound Blaster 16 o compatibile (praticamente tutte) + Cuffie, 
non sono ammesse casse o speaker. 

SCHERMO: Un qualsiasi schermo SVGA purché funzioni (uno schermo che vada a 
minimo 60Hz a 800x600 pixel). 

TASTIERA: Una qualsiasi tastiera purché funzionino almeno i tasti principali. 

MOUSE: Consigliato un mouse che funzioni molto bene. 

SCHEDA DI RETE: importantissima! Senza questa non ci si può collegare alla 
rete. Se non si dispone di una scheda di rete queste sono le 
caratteristiche principali che deve avere la scheda: 10/100Mbit RJ45. Il costo 
18.00€ circa, è acquistabile in un qualsiasi negozio di informatica. 

CAVI INDISPENSABILI: Cavo alimentazione del pc e dello schermo e tutti i cavi 
necessari per poter far funzionare correttamente il vostro pc. 

PRESA MULTIPLA: per poter attaccare tutte le prese necessarie per dare 
corrente al vostro pc, compreso schermo ecc. 



 - 2 -

 

VARIE (ma non eventuali): 

Tutti si dimenticano che... 

Tappetino per il mouse: i tavoli recuperati molto spesso non sono lisci e 
perfetti quindi, molti mouse (soprattutto quelli a sfera) non hanno una perfetta 
aderenza e rendono impossibile il gioco. 

Cuffie: Spero vivamente che nessuno avesse intenzione di portarsi dietro un paio 
di casse, perché se no io porto il mio Dolby Digital e vediamo chi fa più casino e 
riesce a giocare (se poi Mak porta il suo di impianto è la vera volta che si tira giù 
un muro). Quindi LE CASSE MUSICALI E QUALSIASI ALTRA FORMA DI 
DIFFUSIONE SONORA E' SEVERAMENTE PROIBITA! 

Minima conoscenza del proprio PC!: non vorrei che arrivasse qualcuno che 
non abbia idea di come utilizzare EXPLORER, oppure che non sappia cosa c'è 
dentro al proprio hard disk (NOTA BENE: non venire con il computer del padre o 
peggio della propria madre in cui ci siano file incancellabili o cose simili!). 

Sistema operativo: Da Windows Millenium o Windows 2000 professional in su. 
CD di installazione e CD di Driver delle schede!: Come buona tradizione, ad un lan 
party "esplode qualcosa" quindi qualcuno si troverà a formattare il proprio pc e 
reinstallare Windows, driver della scheda video e tutto il resto. Quindi 
PREMUNITEVI! Portarsi dietro TUTTO quello che potrebbe servirvi per poter 
riprogrammare il vostro pc! E' una specie di rito scaramantico delle lan. 

Prolunga: ragazzi, siamo in tanti! Qualcuno starà sicuramente lontano dalla 
presa di corrente elettrica! 

Cibo e bevande: visto precedenti, si è deciso che li sostentamento sarà 
alla: "ognun per sé, Dio per tutti!". Quindi per questo bisognerà arrangiarsi da 
soli. 

Decibel della voce: ricordo a tutti che se si fa rumore, c'è sempre il vicino che 
potrebbe arrabbiarsi, e rammento che questo non è mai un buon segno. 

Dove si dorme: Ad un lan party non si dorme, e se si collassa si dorme dove 
capita. Vige la regola: il primo che va a dormire prende botte. 



 - 3 -

 

Gli organizzatori si riservano di:  

Allontanare tutte le persone che riterranno dannose per il buon esito della lan 
(persone che danneggiano apparecchiature o strutture), cheaters (coloro che 
usano trucchi o codici per poter vincere durante una partita multiplayer), e 
qualsiasi altra persona di cui si ritenesse dubbia l' affidabilità in qualsiasi 
situazione o campo d'interesse, senza dover rimborsare il costo sostenuto dal 
player per la lan. Decidere (decisione inderogabile) il gioco a cui giocare se tra i 
player non si trova una soluzione (ovvero se c' è indecisione sul gioco a cui 
giocare). 

 
Ovviamente ognuno sarà responsabile di tutto il materiale informatico 
che porterà all'interno della sala (software e hardware) e se non 
accetterà questa condizione non potrà partecipare. 

 

 

Stilled By Gionko, Abby & Mak 
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COMUNICATO v1.6 

 
Apportato per il LAN Party dal 1 al 3 novembre 2003 ed successivi 

 
 
 
Oggetto: Aggiornamento regolamento dei LAN.Party 31337.h4x0r.2k3 
 
 
 
 
Nei LAN Party precedenti si sono verificati i seguenti problemi: 
 

• Eccessivo rumore durante le ore notturne 

• Grande viavai di Player durante qualsiasi ora del giorno e della notte 

• Scarso interesse dei partecipanti nel contattare gli Admin per il pagamento 
dell’iscrizione e per la consegna della delibera per la partecipazione 

• Scarsa conoscenza del proprio computer nell’eseguire le operazioni più 
semplici e risolvere i problemi più elementari 

• Scarso interesse dei partecipanti nel arrivare al LAN Party con i giochi 
standard già installati 

• Scarso rispetto dei partecipanti nei confronti degli Admin che si 
preoccupano di organizzare il LAN Party 

• Pretendere dagli Admin una sistemazione al LAN Party vicino solo a certi 
Player 

• Insistenza di alcuni Player nel pretendere di giocare sempre allo stesso 
gioco 

• Scarso interesse per il vero spirito del LAN Party ovvero quello di giocare in 
L.A.N. a vari tipi di videogames 



 - 5 -

I tre Admin dell’31337.h4x0r.2k3 hanno deciso all’unanimità di apportare 
le seguenti modifiche al regolamento, aggiungendo quanto segue: 
 

• Il denaro e la delibera per l’iscrizione al LAN Party vanno consegnati 
assieme nelle giornate e nei luoghi decisi dagli stessi Admin. Se non si 
consegna nel giorno e nel luogo stabilito si viene automaticamente 
esclusi dal LAN Party senza alcuna possibilità di essere riammessi, 
anche se si è stati ammessi nella preiscrizione via WEB.  

 
• Ogni Player deve essere munito di cavo di rete proprio (cavo 

categoria 5e minimo 8 metri con connettore RJ45 crimpati) e di una presa 
multipla di corrente, oltre all’equipaggiamento base espresso nel 
regolamento iniziale. Chi non fosse munito di entrambi verrà 
allontanato dal LAN Party immediatamente senza rimborso 
dell’iscrizione. 

 
• Poiché anche la stampa delle delibere ha un suo costo, si è deciso di inviare 

via e-mail la delibera ed ogni partecipante ha l’obbligo di stamparla a sue 
spese, farla firmare dai genitori se minorenne, e consegnarla agli Admin con 
le modalità espresse nel punto precedente. Se il partecipante è 
maggiorenne e non è in possesso di una stampante può ancora contattare 
gli Admin (per il LAN Party di novembre contattare Abby)  per avere una 
delibera avanzata dai precedenti LAN Party. Questo “aiuto” sarà disponibile 
fino a esaurimento scorte. 

 
Dal LAN Party che si svolgerà dal 1 al 3 novembre 2003 i GOLD Player 
saranno incaricati dei seguenti doveri: 

• Supporto Tecnico ai Player: poiché si diventa GOLD Player per meriti, uno 
dei quali è sicuramente il saper utilizzare il proprio computer, si è deciso di 
affidar loro questo compito in modo tale da diminuire il peso dei doveri degli 
Admin e per non rendere il “GOLD Player” una semplice carica nominale. Il 
supporto tecnico va inteso come un aiuto ad installare i giochi  e connettersi 
alla LAN correttamente. Tutti i tipi di supporto tecnico di carattere diverso 
sono da intendere come favori personali e come tali non possono essere 
pretesi. 

• Espulsione dei Player Incivili: se un admin nota un comportamento incivile 
di uno o più giocatori durante la lan, incaricherà un gold player di invitare il 
partecipante ad assumere un comportamento adeguato. Nel caso questo 
non avvenga, gli admin dopo un consulto potranno espellere un giocatore 
dalla lan senza dover rimborsare la quota di iscrizione. 

 

E avranno i seguenti privilegi: 

• Accesso preferenziale a server ftp con gli archivi di Gionko e Mak 
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A causa dell’eccessivo viavai di Player durante il LAN Party (questo fa sì 
che raramente tutti gli iscritti siano contemporaneamente presenti al LAN Party) 
si è deciso di imporre un orario di pausa nel quale l’iscritto può dormire e 
svolgere tutti i suoi bisogni (come ad esempio andare a casa a farsi vedere dai 
propri genitori, farsi una doccia, uscire con la ragazza o qualsiasi altra cosa che 
ritenga opportuno). Questo orario verrà deciso dagli stessi Admin e comunicato 
prima dell’inizio del LAN Party. Durante l’orario di chiusura  la sede della LAN 
verrà chiusa, nessuno potrà uscire nè entrare e non sarà possibile svolgere 
nessuna funzione del LAN Party (Pc che fanno defrag o scandisk ovviamente 
sono ammessi). Chi avesse l’esplicita necessità di rimanere nella sede (es. abito a 
Monfalcone e non ho tempo per andare a farmi la doccia) avvertirà 
preventivamente gli Admin della sua permanenza (ma è preferibile che questo 
numero di player rimanga molto limitato). 

 

E’ imperativo che i partecipanti debbano aver installato tutti i giochi 
presenti nella lista precedentemente fornita dagli Admin, escludendo i 
giochi a cui si è sicuri di non voler giocare. Per questo motivo lo spazio libero 
minimo richiesto su ogni computer viene aumentato a 10 Gigabyte. Questo spazio 
serve esclusivamente per l’installazione dei giochi standard che vengono forniti 
dagli stessi Admin. La lista dei giochi viene fornita in allegato al presente 
documento che può variare per ogni LAN Party organizzato o che si organizzerà in 
futuro. 

 

TUTTI I VIDEOGIOCHI DEVONO ESSERE INSTALLATI (se non sono in 
possesso del partecipante ed approvati dagli Admin) APPENA ARRIVATI ALLA 
LAN!!! Non sono ammessi ritardi di nessun genere. Anche se si possiede lo 
stesso videogioco in versioni più aggiornate va installata comunque la 
versione fornita dall’organizzazione stessa perché testata e funzionante e 
per avere una piena compatibilità tra tutti i partecipanti. Il motivo di 
questa scelta obbligata è per evitare il tempo di attesa mentre un giocatore 
installa un videogame all’avvio di una nuova partita. Chi non osserverà questa 
regola e farà perdere tempo, verrà emarginato dalla partita corrente e non 
riceverà alcun supporto per l’installazione. 

 
 

Chi non ritenesse di sottostare al regolamento in 
tutti i suoi paragrafi è pregato di astenersi 

dall'iscriversi al LAN.Party dei 31337.h4x0r.2k3. 
Grazie. 
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SPECIFICHE DEL LAN PARTY 

dal 1 al 3 novembre 2003 
 
 
 

ORARIO DI PAUSA DELLA LAN:  

8.00 a.m. – 15.00 p.m. (tutti i giorni) 

 

 

CONSEGNA DELLA DELIBERA E DEL PAGAMENTO:  

 

GIORNO: Sabato 25 ottobre 2003 

ORARIO: 17.30 p.m. – 19.00 p.m. 

LUOGO: LUDOMANIA CLUB 

 

GIORNO: Domenica 26 ottobre 2003 

ORARIO: 20.30 p.m. – 22.30 p.m. 

LUOGO: LUDOMANIA CLUB 

 

 

LISTA DEI VIDEOGAMES STANDARD: 

 Quake 3 Arena - v1.32 – ENG 

 Rise Of  Nations - v1.02 – ITA 

 WarCraft 3: The Frozen Throne - v1.12 – On.net (Abby Patch) – ITA 

 Halo - v1.0 – ENG 

 Battlefield 1942 - v1.4 – ENG 

Half-Life: Counter Strike – v1.6 (dipende se si risolverà il problema “STEAM”- non altre 

versioni) – ITA 

 Tron 2.0 - v1.02 – ITA 
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RICHIESTA PER DORMIRE ALLA LAN: 

Al momento dell’ingresso alla lan, fare richiesta di permanenza durante gli 
orari di pausa agli Admin, fornendo una spiegazione esauriente. 

 

 

ORARIO DI ARRIVO: 

 

Sabato 1 novembre 2003 dopo le ore 15.00 p.m. ed entro le ore 22.00 
p.m. 

 

Domenica 2 novembre 2003 dopo le ore 15.00 p.m. ed entro le ore 
22.00 p.m. 

Se avete intenzione di arrivare lunedì 3 novembre 2003 non 
preoccupatevi di venire! 

Ps: chi avesse incompatibilità con questi orari avverta entro il 29 ottobre 
Abby 

 

 

ORARIO PER LA FINE DELLA LAN: 

 Lunedì 3 novembre 2003 entro le ore 20.00 p.m. 

 

 

ADMIN: 

 MAK 

 GIONKO 

 ABBY 

 

GOLD PLAYER: 

 ZABO 

 PERO 

 SILVER 

 CHRONO 

 PURICH 


